
GRA MIEJSKA „ODKRYWAMY TAJEMNICE OSTROWA 

WIELKOPOLSKIEGO” 

Trasa krajoznawczo – turystyczna (kolor czerwony) 

 

W ramach projektu Szkoła z klasą 2.0, który realizują uczniowie z klasy II b Szkoły 

Podstawowej nr 5, została opracowana gra miejska. W tym roku Ostrów Wielkopolski 

obchodzi 300-letnią rocznicą relokacji, stąd pomysł, aby najmłodsi uczniowie poznali różne 

oblicza swojego miasta i je pokochali. W trakcie wyprawy uczestnik wędruje po znanych 

miejscach, odkrywa tajemnice i niespodzianki związane z przeszłością i teraźniejszością. 

Podczas spaceru po urokliwych ulicach miasta, uczestnicy mają do wykonania zadania, w 

których muszą wykazać się spostrzegawczością, pomysłowością, wspólnym działaniem i 

zaangażowaniem. Jest to wyśmienita okazja nie tylko do nauki, ale też dobrej zabawy i 

aktywności fizycznej.  

Przed przystąpieniem do gry, można zapoznać się z prezentacją multimedialną „Ostrów 

Wielkopolski moje miasto”, która znajduje się na stronie internetowej szkoły 

www.sp5.osw.pl . 

Zasady gry 

• Gra jest przeznaczona dla uczniów klas I-III szkoły podstawowej. 

• W grze biorą udział klasy lub grupy pod opieką nauczyciela. 

• Przed grą należy przygotować i zabrać ze sobą aparat fotograficzny lub komórkę, 

notatnik i przybory do pisania. 

• Wszystkie zadania trzeba wykonać w wyznaczonym czasie i udokumentować je na 

karcie zadań i fotograficznie. 

• Po ukończeniu gry każdy uczestnik otrzymuje tytuł „Odkrywcy Ostrowa”. 

• Gra trwa około 1.5 godziny. 

 

                                                                      

                                                                                         Życzymy dobrej zabawy ☺ 

 



1. KALISKA – KAMIENICE NR 2 i 5 

 

Ulica Kaliska jest długa i urokliwa, 

będąc w centrum jest bardzo ruchliwa. 

Tutaj, na podwórzu tajemnica się chowa 

pod numer drugi, niech skieruje się twoja głowa. 

Potem odwróć się  powoli, na drugą stronę spójrz 

dziś sklepy, wystawy, a dawniej  poczta, bruk i kurz.   

 

W podwórzu kamienicy nr 2, po lewej stronie znajdziecie znak. Sfotografujcie go lub 

narysujcie. 

 

2. KOŚCIÓŁ POD WEZWANIEM NAJŚWIĘTSZEJ MARII PANNY 

 

Dla mieszkańców miasta to Mały Kościółek, 

trafisz do niego,  gdy miniesz z Kaliskiej zaułek. 

 Konstrukcje szachulcową widać już z daleka, 

tuż zaraz obok znajduje się biblioteka. 

 

W którym roku Michał Hieronim Radziwiłł dał zezwolenie na budowę kościoła? Na 

to pytanie odpowiecie, gdy przeczytacie informacje na tablicy przy wejściu do 

kościoła. 

 

 

3. RASZKOWSKA – KAMIENICA 64 

 

Na ulicy Raszkowskiej pyszne lody kupić możesz, 

udaj się dalej, plan Ci w tym pomoże. 

As lotnictwa lat temu wiele tu przebywał, 

ogrom wielkich czynów w czasie wojny dokonywał. 

 

Po drugiej stronie ulicy na wieży kościelnej znajduje się zegar. Odczytajcie i 

zapiszcie, którą godzinę wskazuje. 

 

 

 

 



4. RASZKOWSKA – SYNAGOGA 

 

Nasza Synagoga to architektoniczna perełka, 

na którą z ciekawością każdy zwiedzający zerka. 

W stylu mauretańskim jest zbudowana, 

przez wszystkich mieszkańców Ostrowa podziwiana. 

 

Dla jakiej ludności została wybudowana Synagoga? Policz ile kroków jest od wejścia 

do ogrodzenia. 

 

 

5. PLAC 23 STYCZNIA - LAPIDARIUM 

 

Przy placu zabaw Lapidarium się znajduje, 

tu pamięć o Żydach się kultywuje. 

Stań przez chwilkę, w zadumie i skupieniu, 

pomyśl o tych ludziach w milczeniu. 

  

 

Przeczytaj cytat, który znajduje się przy wejściu. Zapisz jego pierwszy i ostatni 

wyraz. 

 

 Przez „ścionkę” z Placu 23 Stycznia udaj się na Rynek, zasłużyłeś na mały 

odpoczynek. 

 

 

6. RYNEK  

 

Tu każdy Ostrowianin dobrze się czuje, 

tu życie miasta tak mocno pulsuje. 

Na środku Ratusz i Pomnik Rowińskiego 

wielkiego działacza i patrioty polskiego. 

Dalej słynna apteka z aniołka figurą,  

zachwyca turystów ciekawą architekturą. 

Wśród budynków Hotel Polonia przykuwa wzrok, 

kiedyś Pod Białym Orłem nazywał się on. 



 

Przed Ratuszem jest Pomnik Rowińskiego. Co oprócz filiżanki znajduje się na 

stoliku? Zróbcie zdjęcie całej grupy przed Ratuszem, zaproście do niego jak 

najwięcej mieszkańców Ostrowa. 

Przy aptece znajduje się figurka aniołka, sprawdźcie, w którą stronę ma skierowany 

wzrok. 

 

7.  Plac Rowińskiego 

 

Z Rynku ulicą Kościelną na plac Rowińskiego podążajcie, 

dookoła piękno miasta w detalach podziwiajcie. 

Plac Rowińskiego to patriotyzmu świadectwo, 

dziadków i pradziadków bohaterskie dziedzictwo. 

Republika Ostrowska tu się narodziła, 

co o wolność walczyła i zwyciężyła. 

Przeczytaj tablice co na domach widnieją, 

one się w swej treści nigdy nie zestarzeją. 

  

Co mieściło się w kamienicy nr 1 - przeczytajcie napis na tablicy. Jeżeli potraficie, 

obliczcie ile lat miał S. Rowiński? 

 

8. KONKATEDRA 

 

Czerwona cegła nadaje konkatedrze uroku. 

Najpiękniejsza jest rankiem i o zmroku. 

Wysoka wieża i Pomnik Ledóchowskiego, 

to znak niepowtarzalny miasta naszego. 

 

Wykorzystajcie telefon komórkowy i zmierzcie czas jaki jest potrzebny aby cała 

wasza grupa obeszła kościół. Policzcie ile jest smoków przy rynnach. 

       

 

 

 

W tym miejscu kończy się trasa naszej gry.  

Dziękujemy!  


